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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

EMISNY LIST
série zrebov internetovej okamzitej lotérie

Nazov hry: Piskvorky Zagiatok predaja: 15.04.2024
Cena jedného Zrebu: 2¢€ Koniec predaja: 14.04.2026
Pocet vydanych zrebov: 500 000 ks Cislo série: 01017
00000001
Pravdepodobnost vyhry:  1:3,26 Rozsah &isel zrebov v sérii: 00500000
Vyherna struktura série:
Pocet vyhernych Zrebov: 153 256 ks
Celkovy vyherny pomer: 78,40 %
Vyherna uroven Pocget vyhier Vyska vyhry Celkovéa hodnota vyhier
40 000 € 1 40 000 € 40 000 €
200 € 5 200 € 1000 €
100 € 50 100 € 5000 €
80 € 200 80 € 16 000 €
60 € 600 60 € 36 000 €
40 € 1400 40 € 56 000 €
20 € 6 000 20 € 120 000 €
8€ 20 000 8 € 160 000 €
4€ 50 000 4€ 200 000 €
2€ 75000 2€ 150 000 €
Spolu 153 256 - 784 000 €

Hernu istinu okamzitej lotérie tvori rozdiel sucinu poctu predanych Zrebov a ceny za jeden Zreb a
vyplatenymi vyhrami za celé obdobie predaja okamzitej lotérie. Uhrnna hodnota vyhier je vacsia ako

50% z hernej istiny.

Nazov hry: Piskvorky
Verzia: 1.0
Platnost série od: 28.03.2024
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1990
Piskvorky

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje jedno_herné pole reprezentované zositom, ktoré ukryva herné symboly. Herné symboly su
KRUZOK, KRIZIK, DIAMANT a bonusovy symbol PISKVORKY Cielom hry je po zakulpeni zrebu a
naslednom zotreti vyznacenych zakrytych Casti dosiahnut' vyhernt kombinaciu symbolov KRUZOK,
KRIZIK, DIAMANT, alebo ziskat bonusovy symbol PISKVORKY.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, cena zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totoZzné s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozlozenie ovladdacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti herného okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vy&ku vyhry v eurach)
a tlagidla KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého Zrebu). Lava cCast zobrazuje informaciu o vyske
maximalnej vyhry (HLAVNA VYHRA) a vyhernu tabulku. V pravej hornej ¢asti sa zobrazuje 15 miestne
Cislo Zrebu, kde prvych 5 ¢&islic oznacuje Cislo série, dalej nasleduje identifikacné dvojcisle 01
a poslednych 8 ¢islic oznacuje poradové Eislo Zrebu. Cislo Zrebu je viditelné po zakupeni zrebu.
V pravej spodnej Casti sa nachadza tlacidio ? (otaznik — zobrazi informéacie o hre) a tlacidlo NOTA
(vypne/zapne zvuky). Tlacidlo DOMOV (dom) ukon¢i hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY

Hrag si zakupi jeden Zreb kliknutim na tlagidio KUPIT ZREB, priom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hracovi
umoznené zotriet' herné pole — kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kliknutim na tlagidio ZOTRIET méze hraé odkryt’ celé herné pole
naraz. Ak zakupeny zreb hra¢ nezotrie, bude zreb vyhodnoteny automaticky.

Vyhra vznika, ak sa po odokryti herného pola zobrazi rad symbolov KRUZOK, alebo KRIZIK,
vodorovne, zvislo, alebo diagonaine, vedla seba v pocte podla vyhernej tabulky. Vyherné rady sa
nemézu kombinovat. Vzdy je vyherny iba jeden vyherny rad. Pre vyherny rad je platnd kombinacia
s najvy$sim podtom symbolov. Ak sa objavi v hernom poli bonusovy symbol PISKVORKY, hrad
vyhrava okamzitu vyhru podia vyhernej tabulky. Ak sa objavi kdekolvek v hernom poli 3x symbol
DIAMANT, hraC vyhrava hlavnu vyhru podla vyhernej tabulky. Jednotlivé vyherné kombinacie a
symboly st graficky zvyraznené v hernom poli a celkova vyhra sa zobrazi v strednej ¢asti herného pola
av poli VYHRA. Na jednom Zrebe j je mozné ziskat' viac nez jednu vyhru. Jednotlivé vyhry sa s¢itavajl
asuma vyhier tvori jednu droven vyhernej Struktiry. Vyhra sa pripise na hracsky Gcet a do pola
ZOSTATOK automaticky. VSetky vyhry sa riadia vyhernou $truktirou definovanou v emisnom liste
série. V pripade nevyherného zZrebu hra¢ moéze pokraCovat poziadavkou na dal§i Zreb kliknutim na
tlagidio KUPIT ZREB, alebo opustit” hru.

VZOR ZREBU (PC VERZIA)

o Hadajte symboly!
5 st symboly v hborcioon
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(8 20STATOK: 128 936,88 ¢ CENAZREBU: 2€
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VZOR ZREBU (MOBILNA VERZIA)

PRI
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EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktura, cena zrebu, pocet zZrebov v sérii, spdsob uréenia celkovej vysky hernej istiny,
zaciatok predaja, ukoncenie predaja, ¢islo série a rozsah &isel Zrebov v sérii su definované v emisnom
liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry. ,

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individualnej licencie sl zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.
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